
콘텐츠의 감정선과 서사를
음악으로 설계합니다.

김이도
Composer

콘텐츠가 전달하고자 하는 감정과 메시지를 먼저 파악한 뒤,
프로젝트에 맞는 방향으로 음악을 설계합니다.

KIM IDO | Portfolio Proposal

POSITION

게임 · 영상 · 브랜드 콘텐츠
음악 제작

CAREER

10년간 다양한 상업·콘텐츠
음악 작업 진행

WORKFLOW

기획 파악부터 스케치 제안,
수정 대응까지 유연한 협업

01



KIM IDO | ProposalPROFILE

작곡가소개
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COMPOSER

김이도
작곡가

프리랜서 작곡가로 활동하며 게임, 영상, 브랜드 콘텐츠 등 다양한 분야의 음악 작업을 진행해왔습니다.

프로젝트의 감정과 메시지를 먼저 이해하고, 그에 맞는 방향으로 음악을 설계하는 작업을 지향합니다.

· 프로젝트 의도에 맞춘 음악 기획

· 스케치 제안과 유연한 수정 대응

· 납품까지 안정적으로 이어지는 협업
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협업강점
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PROJECT UNDERSTANDING

프로젝트의 분위기와 목적을먼저 파악합니다

콘텐츠의 감정선과 쓰임을 먼저 이해한 뒤,
음악의 방향을 설정합니다.

PRACTICAL COMMUNICATION

실무 흐름에 맞춘 소통이 가능합니다

레퍼런스 정리, 피드백 반영, 수정 대응까지
실제 제작 과정에 맞춰 안정적으로 진행합니다.

프로젝트 이해

원하는 무드와 장면의 목적을 빠르게 파악해
음악의 방향을 구체화합니다.

유연한 제안 방식

스케치 제안과 방향 조율을 통해 프로젝트에 맞는
결과물을 빠르게 정리합니다.

다양한 콘텐츠 대응

게임, 영상, 브랜드 등 작업 목적에 따라
필요한 톤과 밀도로 음악을 구성합니다.

한 줄 요약 | 프로젝트의 방향을 빠르게 이해하고, 실제 제작 흐름에 맞는 결과물로 연결하는 작곡가
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주요프로젝트
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GAME / OST VIDEO / BRAND

Dungeon Warfare 3
그래픽에맞춘톤과디펜스장르의집중력을높이는 BGM·사운드디자인
BGM 총 6곡및 50종이상 SFX 제작

리니지2 레볼루션 풍룡 린드비오르 레이드
레이드직전의 긴장감을지속시키는 스테이지 BGM 제작

Ultraman : Be Ultra
원작 IP 의톤을유지한체게임만의장점을부각시킨 BGM
BGM 총 6곡제작

Pepper Stones / WETORY
보스전 전개를 고려한 루프형 BGM
BGM 총 3곡제작

퉁탕퉁탕 : 외팔대장장이
전통적인아이리쉬장르의느낌이강하게나는음원과캐릭터의서사를강조하는스토리맞춤 OST
제작

유웨이어플라이
대학홍보및도립대학홍보영상사운드디자인 및 BGM 제작
총 7편

팔도 비빔면 홍보영상
브랜드 프로모션 오리지널 음원제작

Leica D-lux7 & Helinox Collaboration
영상의컷과질감을살리는영상 사운드디자인

신비아파트 고스트워 두억시니
캐릭터성을 살린 테마곡 제작

BLOO렌즈
BLOO 렌즈 CF 음원제작

그 외 게임 OST, 광고·브랜드, 홍보영상, 캐릭터송, 사운드디자인 등 다양한 프로젝트 경험 보유

https://store.steampowered.com/app/3419220/Dungeon_Warfare_3/
https://www.youtube.com/watch?v=EMuoHSfZN2M
https://store.steampowered.com/app/2054220/Wetory/
https://store.steampowered.com/app/3399610/Tokatonton_OneArmed_Blacksmith/
https://store.steampowered.com/app/3399610/Tokatonton_OneArmed_Blacksmith/
https://store.steampowered.com/app/3399610/Tokatonton_OneArmed_Blacksmith/
https://store.steampowered.com/app/3399610/Tokatonton_OneArmed_Blacksmith/
https://www.youtube.com/watch?v=JcUfQwBMriA
https://www.youtube.com/watch?v=JcUfQwBMriA
https://www.youtube.com/watch?v=JcUfQwBMriA
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=mNGL173A52s
https://www.youtube.com/watch?v=ZDEkOn9rrgk&list=PLhgpTRshGrKMgzH-TIT9zwdiFUa7L2oo6&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ZDEkOn9rrgk&list=PLhgpTRshGrKMgzH-TIT9zwdiFUa7L2oo6&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ZDEkOn9rrgk&list=PLhgpTRshGrKMgzH-TIT9zwdiFUa7L2oo6&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ZxYO7cGnsbs&list=PLhgpTRshGrKMgzH-TIT9zwdiFUa7L2oo6&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=ZxYO7cGnsbs&list=PLhgpTRshGrKMgzH-TIT9zwdiFUa7L2oo6&index=2
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참여프로젝트사운드반응
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Reaction

실제사운드, BGM에대한반응들입니다.
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제작프로세스
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01 제작할콘텐츠의내용을파악하기위해필요한정보를공유받습니다.

02 공유받은정보를토대로제작할음원을기획합니다.

03 기획된 내용을 바탕으로 스케치 음원을 제작합니다. (2~3개의 스케치를 전달드립니다.)

04 채택된 스케치를 바탕으로 음원을 구체화하고, 진행 단계마다 공유드립니다.

05 음원이완성되면마스터링후완료됩니다.

진행 단계마다 공유와 피드백 반영을 거쳐, 방향 확인이 자연스럽게 이어지도록 작업합니다.



프로젝트에 맞는 음악으로
함께 방향을 만들어가겠습니다.
콘텐츠 성격, 원하는 무드, 일정, 사용 목적을 함께 보내주시면
더 빠르게 방향을 제안드릴 수 있습니다.

Portfolio

김이도_포트폴리오사이트 

김이도_포트폴리오사이트

Track / Showreel

Final Fantasy 7 Remake_Abzu

Contact

T. 010 - 7597 - 2006
E. ruben474@naver.com
K. https://open.kakao.com/o/sx80aWFc

INQUIRY

게임, 영상, 브랜드 콘텐츠 등 음원이 필요한 프로젝트라면 편하게 연락주세
요.

프로젝트의 방향과 필요한 결과물을 함께 확인한 뒤 적합한 방식으로 작업을 
제안드립니다.

부담 없이 연락주시면 빠르게 검토드리겠습니다.

Music SFX Produce

KIM IDO | Proposal Deck
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https://portfolio-dwl.pages.dev/
https://pub-c23b745139bf42f094af5a4a97ede239.r2.dev/Final%20Fantasy%207%20Remake_Abzu_DOWN.mp4
https://pub-c23b745139bf42f094af5a4a97ede239.r2.dev/Final%20Fantasy%207%20Remake_Abzu_DOWN.mp4
mailto:ruben474@naver.com
https://open.kakao.com/o/sx80aWFc
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